ACTIVITY PROGRAMME - YOUTH PARTICIPATION ACTIVITIES - EVENTS

Title Parlamentul Tinerilor SEPSI 2022
Activity n® A1

Partif:ipa.ting Grupul PONT, Asociatia Culturala si de Tineret Prospero

yrganisations

sent Duration 2 days

Venue Dates
City/Town Country Start date End date
Sfantu Gheorghe Romania 29.08.2022 30.08.2022
Activity Programme
Timetable Activities Non-formal and informal learning methods used
AM | - B o B I o o o

15.00 - 16.00 DESCHIDERE * Primar, analiza situatiei
* Prezentarea rezultatelor si concluziilor sondajului Oras Tanar pentru Sfantu Gheorghe, editia
2022.

* Prezentarea modalitatilor de lucru pe parcursul deruldrii Parlamentului Tinerilor

PM B S - i

o 16.00 - 18.00 SEPSI YOUTH CAFE Pe baza metodei de world cafe participantii intra intr-o sesiune deschisa prin care discuta in
grupuri mici cum v&d ei situatia orasului si situatia tinerilor din oras. Formatul World Cafe este
unul standard care permite doua runde de discutii de maxim 20 de minute fiind esential ca
participantii dintr-un grup din runda sa se raspandeasca in alte 5/6 grupuri si sa contribuie la
discutia din runda 2 unde se intalnesc opiniile din & grupuri precedente diferite. in ultima etapa
orice persoana care a participat poate lua cuvantul pe podiumul evenimentului si sa spuna in
maximn 60 de secunde ce impresie, idee, gand a marcat-o in timpul celor spuse si auzite in world
cafe. (Solutia se va repeta similar anului precedent pentru a observa diferente si modificari in
abordari)

. ~ 118.30 - 20.00 SEPSI YOUTH NEEDS SPACE a | De aceasta data se pomeste de la documentul de poxzitie cu privire la prioritatile strategiei de
tineret, document inital propus de Biroul Permanent al Parlamentului Tinerilor. Participantii vor
putea s scrie o serie de probleme si aspecte si discutand liber la cate o masa despre subiectul
cate unei prioritéti din strategie, in mod liber si deschis. Fiecare prioritate va primi cate o masa si
un facilitator care va avea rolul sa starneasca discutie si ulterior sa concluzioneze cele spuse si
scrise la masa respectiva.

09.00- 10.30 SEPS! YOUTH LAB (pregétire) Sesiune de lucru pentru coordonatori si facilitatori prin care se pregatesc activitatile acestei zile
pe baza concluziilor din ziua precedenta. in acest caz se vor defini pe baza prioritétilor strategiei o
serie de masuri si teme de programe cheie ce pot fi dezvoltate de catre participanti.

11.00 - 13.00 SEPSI YOUTH URBAN SHAPER PANEL Panel de experti despre strategia de tineret si modul prin care tinerii sunt angrenati . Invitati
(institutii):

* Grupul PONT prin Centrul de Resurse Citizen Y
* Consiliul Tineretului din Roménia
* Invitat oras infratit Veszprém, Capitala Europeana a Culturii 2023
* Invitat oras Timisoara, Capitala Europeana a Culturii 2023
* Invitat oras Cluj-Napoca, Capitala Europeana a Tineretului 2015
* Primaria Sfantu Gheorghe
Sesiunea va avea formatul de 5 prezentari urmate de un panel discussion despre subiectele
abordate cu intrebéri venite din partea publicului folosind metode digitale inteligente.
112.30 - 14.00 SNACK LUNCH BREAK ' ' - “|Pranz comun sub forma de bufet pentru a asigura timp scurt pentru tranzitia la activitétile de dupa
masa. Se vor asigura masuri sustenabile pentru asigurarea tuturor materialelor.

14.00 - 16.00 SEPSI YOUTH 2030 SPACE "~ |Nevoile identificate in sesiunile de nevoi din cursul zilei de vineri sunt transformate in solutii pe
baza temelor de initiative cheie propuse. Participantii abordeaza subiectele prin aceeasi metoda
tip Open Space unde pot sa se implice in discutii de solutii la nevoile identificate.

PM ) B B - L o o B

' 16.30 - 18.00 SEPSI YOUTH PRIORITY SPACE Prioritizarea solutiilor prin intermediul unor instrumente digitale pe baza importantei si urgentei lor.
Solutiile dezvoltate vor fi digitalizate si prezentate pentru a fi clasificate de catre tineri. Descrierea
solutiilor va fi disponibila pe flipcharturi dar optiunile de prioritizare vor fi exprimate digital
elementul comun fiind titlul fiecarei solutii. Pe parcursul votului participantii se pot documenta si
mai pot pune intrebri cu privire la solutia propusa, fiecare solutie avand o gazda definita din
grupul care a lucrat pe solutia respectiva. Din aceasté clasificare se va realiza planul de actiune
pentru anul viitor.

18.30 - 20.00 SEPSI YOUTH VOTE ) o ' DECIZII LUATE TN ACEASTA SESIUNE:

* Decizie cu privire la anul tematic de tineret pentru anul urméator

* Decizie cu privire la membri in delegatia permanentéa a Parlamentului

* Decizie cu privire la initiativele si proiectele dezvoltate pentru anul urmator

Candidatii se vor prezenta prin intermediul solutiei virtuale dezvoltate pe parcursul proiectului.
Alocutiuni finale despre decizie precum si feedback public de la expertii care au participat la

For additional days, please copy the above rows
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ACTIVITY PROGRAMME - YOUTH PARTICIPATION ACTIVITIES - EVENTS

Title

Parlamentul Tinerilor SEPSI 2022

Activity n®

A1l

*articipating
‘ganisations;

Grupul PONT, Asociatia Culturala si de Tineret Prospero

2nt Duration

2 days

Venue

Dates

City/Town

Country Start date End date

Sfantu Gheorghe

Romania 18.11.2022 19.11.2022

Activity Programme

Timetable

Activities

Non-formal and informal learning methods used

AM

PM

15.00 - 16.00 DESCHIDERE

16.00-16.30 DISCUTAREA TEMATICII PENTRU URMATORUL PLEN

16.30 - 18.30 SEPSI YOUTH CAFE

18.30 - 20.00 SEPSI YOUTH HAS AN IDEA

* Prezentarea activitatilor din ultimele 3 luni de cétre presedintele Biroului Permanent

* Prezentarea rezultatelor si concluziilor Primului Plen al Parlamentului din 2022

“ Prezentarea activitatilor din ultimele 3 luni de cétre presedintele Co-Managementului si de
Viceprimar

Discutarea tematicii

workshopurilor pentru urmatoarele

doua zile si afisarea programului

Parlamentului o

Pe baza metodei de world cafe participantii intra intr-o sesiune deschisa prin care discuta in
grupuri mici cum vad ei situatia orasului si situatia tinerilor din oras. Formatul World Cafe este
unul standard care permite doud runde de discutii de maxim 20 de minute fiind esential ca
participantii dintr-un grup din runda sa se raspandeasca in alte 5/6 grupuri si sa contribuie la
discutia din runda 2 unde se intalnesc opiniile din 6 grupuri precedente diferite. In ultima etapa
orice persoana care a participat poate lua cuvantul pe podiumul evenimentului si sa spuna in
maximn 60 de secunde ce impresie, idee, gand a marcat-o in timpul celor spuse si auzite in world
cafe. (Solutia se va repeta similar anului precedent pentru a observa diferente si modificari in
abordari)

De aceasts dati se porneste de la documentul de pozitie cu privire la prioritatile strategiei de
tineret, document inital propus de Biroul Permanent al Parlamentului Tinerilor. De alulungul
urmétorului Plen se vor discuta despre indeplinirea statutului de tanar din Sfantu Gheorghe si
despre un program prin care se pot usura bugetarea participativa, si se pot inmulti programele
participative.

AM

PM

09.00 - 10.30 SEPS! YOUTH LAB (pregatire)

11.00 - 13.00 SEPSI YOUTH WORKING SPACE

12.30 - 14.00 SNACK LUNCH BREAK

14.00 - 16.00 SEPSI YOUTH 2030 TEMATICA ANULUI 2023

16.30 - 17.30 SEPSI YOUTH PRIORITY SPACE

17.30 - 19.00 SEPSI YOUTH VOTE

Sesiune de lucru pentru coordonatori si facilitatori prin care se pregatesc activitatile acestei zile
pe baza concluziilor din ziua precedenta. In acest caz se vor defini pe baza prioritatilor strategiei o
serie de masuri si teme de programe cheie ce pot fi dezvoltate de catre participanti.

Panel de experti despre strategia de tineret si modul prin care tinerii sunt angrenati .
Sesiunea va avea formatul de 5 prezentari urmate de un panel discussion despre subiectele
abordate cu intrebari venite din partea publicului folosind metode digitale inteligente.

Pranz comun sub forma de bufet pentru a asigura timp scurt pentru tranzitia la activitatile de dupa
masa. Se vor asigura masuri sustenabile pentru asigurarea tuturor materialelor.

Nevoile identificate in sesiunile de nevoi din cursul zilei de vineri sunt transformate in solutii pe
baza temelor de initiative cheie propuse. Se vor identifica tematica pentru anul 2023 in contrast cu
Strategia de tineret al orasului si a Planului de actiune

Prioritizarea solutiilor prin intermediul unor instrumente digitale pe baza importantei si urgentei lor.
Solutiile dezvoltate vor fi digitalizate si prezentate pentru a fi clasificate de catre tineri. Descrierea
solutiilor va fi disponibila pe flipcharturi dar optiunile de prioritizare vor fi exprimate digital
elementul comun fiind titlul fiecérei solutii. Pe parcursul votului participantii se pot documenta si
mai pot pune Tntrebdri cu privire la solutia propusa, fiecare solutie avand o gazda definita din
grupul care a lucrat pe solutia respectiva. Din aceasta clasificare se va realiza planul de actiune
pentru anul viitor.

DECIZII LUATE IN ACEASTA SESIUNE:

* Decizie cu privire la anul tematic de tineret pentru anul urmator

* Decizie cu privire la membri in delegatia permanenta a Parlamentului

* Decizie cu privire la initiativele si proiectele dezvoltate pentru anul urmator

Candidatii se vor prezenta prin intermediul solutiei virtuale dezvoltate pe parcursul proiectului.

Alocutiuni finale despre decizie precum si feedback public de la expertii care au participat la

For additional days, please copy the above rows




